


U lokalnom parku prirode otkrivena je zlatna Zila i
zavladala je istinska zlatna groznica! Svrake, lisice i rakuni
iz parka ne mogu da odole svetlucavom grumeniju.
Okupljaju se u druzine u zelji da prikupe $to vise zlata.

Svaka druzina ustremila se ka istim mestima: gnezdu,
logoru i planinskom potoku. Konkurencija je, medutim,
veoma zestoka! Potrebno je mnogo vestine i lukavstva da
se nadmudre takmaci i ugrabi $to vise zlatnog grumenja
sa svake lokacije, a prepredeni trikovi drugih pohlepnih
zvercica mogu da poremete sve vase planove!



KOMPONENTE

15 karata lopova (3 u boji svakog igraca) 5 karata sa sazetim
opisom akcija

45 karata akcije (9 u boji svakog igraca)

K&

80 zlatnih grumenova



POSTAVKA IGRE

1 Svaki igra¢ bira boju i uzima tri karte lopova i devet karata
akcije u foj boji. Sve karte uzima u ruku.

2 Svi igraci uzimaju po kartu sa saZetim opisom akcija i
stavljaju je ispred sebe.

3 Promesajte karte lokacije i stavite ih licem nadole na sredinu
sfola.

4 Stavite zlatno grumenje u rezervu pored $pila karata lokacije.

5 Vratite nazad u kutiju komponente u boji igraca koji ne igra.




CILJ IGRE

U igri Zlatna groznica poku$aéete da sakupite $to vise zlatnog
grumenja tako $to ¢ete poslati lopove u odgovarajuéu pljacku.

U svakom krugu morate da upotrebite jednu akciju da steknete
prednost. Pobednik je igra¢ sa najviSe zlatnog grumenja na kraju
partije.

TOK IGRE

Partija se sastoji od 9 krugova. Svaki krug sastoji se od koraka koji
se izvode u ovom redosledu:

| Odredivanje aktivne lokacije

Il Odigravanje karte lopova

Il Odigravanje karte akcije

IV Raspodela zlatnog grumenja

V Ciséenje

| Odredivanje aktivne lokacije

@ Uzmite gornju kartu sa $pila lokacija i stavite je pored pila.
To je aktivna lokacija. Svaka karta lokacije prikazuje dve od tri
moguce lokacije, po jednu na svakoj strani.

@ Sa obe strane karte lokacije
stavite broj zlatnog grumenja
prikazan u zvezdici.

@ Okrenite slede¢u kartu lokacije
i stavite je licem nagore na $pil.
To ¢e biti aktivna karta lokacije
za slededi krug, $to omogucéava
igra¢ima da vide $ta sledi. Ovaj
korak ne moZzete da izvedetfe u
poslednjem krugu, posto tada
nema vise preostalih karata.




Il Odigravanje karte lopova

@ |zaberite jednu svoju kartu lopova koja odgovara jednoj strani
(lokaciji) aktivne karte lokacije i stavite je licem nadole ispred
sebe. Karta lopova koju ste izabrali odgovara lokaciji sa koje
Zelite da kradete: svraka ¢e krasti iz gnezda, lisica iz logora,
a rakun sa planinskog potoka.

@ Oftkrijte kartu lopova nakon $to ih svi igra&i postave ispred
sebe. Sada svi igraci znaju mesta sa kojih ¢e lopovi krasti.

Planinski

Karte lopova i
potok

odgovarajuée
lokacije

Rakun




Il Odigravanje karte akcije

@) Izaberite jednu kartu akcije (vidite strane 8-11) i stavite je
licem nadole pored svoje odigrane karte lopova.

@ Okrenite kartu akcije licem nagore nakon $to je postavite pred sebe.

@ Izvedite akcije sa odigranih karata po redosledu koji prati bro-
jeve u gornjem levom uglu karata akcija, od manjeg ka veéem.

Savet: Svaka karta akcije moZe da se upotrebi samo jednom.

Prema tome, u 9. krugu, svim igracima ée preostati samo jedna

karta akcije. Imajte to na umu kad budete odluéivali koju éete
kartu odigrati u slede¢em krugu.




Karte akcije

Dejstvo karata akcije primenjuje se po redosledu prikazanom
ispod, od broja 1 do broja 8. Taj redosled je takode prikazan na
brojevima na samim kartama akcije.

1. Stop

Ponistava dejstvo karte akcije
drugog igraca. lzabrani igrac¢
mora odmah da stavi svoju
kartu akcije na svoj $pil od-
igranih karata, bez primene
njenog dejstva. Ako vise
igraca odigra kartu ,Stop" u
istomn krugu, one ponista-
vaju jedna drugu i sve karte
,Stop" gube svoje dejstvo.

2. Plus

Uzmite 3 dodatna zlatna
grumena iz rezerve i stavite
ih na lokaciju koja odgovara
karti lopova koju ste odigrali.
PRIMER: Odigrali ste svraku
i zato dodajete zlatno
grumenje u gnezdo.

3. Minus

Uklonite 2 zlatna grumena sa
lokacije koja NE ODGOVARA
karti lopova koju ste odigrali.
PRIMER: Odigrali ste svraku,
i zato sklanjate zlatno
grumenje iz logora.




4. Zamena lokacija
Okrenite aktivnu kartu
lokacije za 180 stepeni.
Zlatno grumenje se ne
pomera. Ako je vise igraca
odigralo kartu ,,Zamena
lokacije', aktivna karta
lokacije rotira se u zavisnosti
od broja odigranih karata.
Ako je odigran paran broj
karata ,,Zamena lokacija",
karta lokacije se ne okrece.
Ako je odigran neparan broj
karata, okreée se jednom.
Ova karta u sustini menja
koli¢inu zlatnog grumenja
za koju se nadmecete na
svakoj od dve lokacije.
NAPOMENA: Igru pocinjete
sa dve takve karte u ruci.

5. Zamena lopova
Zamenite kartu lopova koju
ste odigrali kartom lopova iz
ruke, koja odgovara drugoj
lokaciji na aktivnoj karti
lokacije. Tako, u sustini,
menjate lokaciju za koju se
nadmecdete.
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6. Uhvaéeni!

Igraci ne dobijaju zlatno grumenje na lokaciji aktivne
karte koja odgovara va$oj odigranoj karti lopova. To
vazi za sve igrace koji su odigrali kartu lopova na tu
lokaciju. Zlatno grumenje na toj strani aktivne karte
lokacije ostaje za slededi krug. Vise karata ,Uhvaceni!"
ne ponistava jedna drugu, ve¢ sve imaju dejstvo.

NAPOMENA: [granje karte ,,Uhvaceni!" mozda

deluje nelogi¢no, zato sto ne povecava vas rezultat.
Medutim, posto svaka od 9 karata akcije mora da se
odigra jednom, a medu njima je i karta ,,Uhvacenil’,
to moZe biti strateski korisno da osujeti protivnike ili
poveca vase izglede da uzmete vise zlatnog grumenja
u nekom kasnijem krugu.




7. Ostatak

Ako je posle 4. koraka,
Raspodela zlatnog
grumenja, na lokaciji koja
odgovara va$oj odigranoj
karti lopova ostalo zlatnog
grumenja, uzimate ga vi.
Ako je viSe igraca odigralo
kartu ,Ostatak’, preostalo
grumenje na toj strani
deli se medu njima na
jednake delove. Ako i posle
toga preostane zlatnog
grumenja, ono ostaje na
mestu za sledeci krug.

NAPOMENA: Ako neki igra¢
odigra kartu ,,Uhvacenil" za
istu lokaciju aktivne karte
lokacije, karta ,Ostatak"
nema nikakvo dejstvo.

8. Maska

U slede¢em krugu vasa
karta lopova ostace licem
nadole sve dok se ne otkriju
sve karte akcije. Vi ¢ete svoju
kartu lopova otkriti tek posto
drugi igraci isfovremeno
otkriju svoje karte.

NAPOMENA: Ova karta

nema dejstvo ako se odigra
u 9. krugu.

n
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IV Raspodela zlatnog grumenja

@ Raspodelite zlatno grumenje sa jedne od dve lokacije na
aktivnoj karti lokacije izmedu odigranih karata lopova koje
odgovaraju toj lokaciji. Stavite jedan zlatni grumen na svaku
odgovarajucéu kartu lopova.

@ Ponovite taj postupak sve dok ne ponestane zlatnog grumenja
da se jednako podeli izmedu odgovarajucih karata lopova.

@ Ponovite A i B za lokaciju na drugoj strani aktivne karte
lokacije.

Ako zlatno grumenje na jednoj strani aktivne karte lokacije vise
ne moze da se podeli na jednake delove (a niko nije odigrao kartu
,Ostatak"), ostavite ga za sledeéi krug. Sli¢no tome, ako ima

vi$e karata lopova koje odgovaraju lokaciji nego $to na njoj ima
raspolozivog zlatnog grumenja, zlatho grumenje ne moze da se
podeli na jednake delove, i ostaje za sledeci krug.

NAPOMENA: U slede¢em krugu broj zlatnog grumenja prikazan
na novoj aktivnoj karti lokacije dodaje se grumenju koje je vec tu.



V Ciséenje
@ Posto ste raspodelili zlatno grumenije sa obe lokacije, svi igradi
stavljaju dobijeno grumenije pred sebe.

@ Svaki igra¢ uzima svoju kartu lopova nazad u ruku i stavlja
odigranu kartu akcije na svoj $pil odigranih karata, licem
nadole.

@ Stavite kartu lokacije na posebni pil odigranih karata.

Ako se zavrsio 9. krug, prebrojte sakupljeno grumenje.
U suprotnom, vratite se na 1. korak i po¢nite novi krug.
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PRIMER KRUGA

1.

Aktivna karta lokacije ima 3 zlatna grumena u gnezdu i
5 zlatnih grumenova u planinskom potoku.

Igraéi A, B i C igraju svoje karte lopova licem nadole:
« Igra¢ A je odigrao svraku.
* Igra¢ B je odigrao rakuna.
« Igra¢ C je odigrao svraku.

Igraci istovremeno pokazuju svoje karte lopova.

« lgraci A i C nadmecu se za 3 zlatna grumena u gnezdu.
« Igrac B cilja na 5 zlatnih grumenova u planinskom potoku.

. Sva tri igraéa biraju jednu kartu akcije i stavljaju je licem

nadole:
« lgrac¢ A bira ,Plus”
« Igra¢ B bira ,,Zamena lokacije"
« Igrac¢ C bira , Ostatak"

Igraci istovremeno otkrivaju svoje karte akcija. Karte akcija se
onda primenjuju po redosledu, od manjeg ka ve¢em broju:

Prvo se primenjuje karta ,Plus" igraca A (br. 2). On dodaje tri
zlatna grumena na Gnezdo, gde vec stoje tri grumena, tako da
se sada tamo nalazi Sest grumenova.

Onda se primenjuje karta ,,Zamena lokacije" (br. 4) igraca B,
i karta se okrecée za 180 stepeni. Zbog toga se menja kolicina
raspoloZivog zlatnog grumenja.

« Sada je na Planinskom potoku $est zlatnih grumenova.
» Na gnezdu je sada pet zlatnih grumenova.
Karta ,Ostatak" igraca C (br. 7) zna&i da ¢e on dobiti zlatno
grumenje sa gnezda preostalo posle raspodele.



Primer:
Stanje posle 3. koraka. l‘
|

v 2016

Igra¢ B

Igra¢ C

4. Zlatno grumenje se raspodeljuje:
Sa gnezda (5 zlatnih grumenova).

« Igrac A iigra¢ C su odigrali svraku,
Sto znaci da dele zlato.

« Svaki dobija 2 zlatna grumena.

* Preostaje 1 zlatni grumen, a posto
je igra¢ C odigrao kartu ,Ostatak’)
dobija ga on.

Sa planinskog potoka (6 zlatnih
grumenova):

« Igra¢ B je jedini koji tu ima rakuna.

« Igra¢ B dobija svih 6 zlatnih
grumenova.

Igrac A

Igra¢ C

Igra¢ B
Co ¥

R A
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KRAJ IGRE

Igra se zavrSava posle 9. kruga, posto su sve karte lokacije
odigrane i svi igraci odigrali sve svoje karte akcija.

Pobednik je igra¢ sa najvise zlatnog grumenja na kraju 9. kruga.
Ako vise igraca ima isti broj grumenova, oni dele pobedu.
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